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บทคัดย่อ 
 รายงานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้เป็นงานวิจัยเชิงทดลองโดยการวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือ
พัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการแข่งขันเป็นทีมด้วยเกมผ่านสื่อสังคมออนไลน์ที่ส่งผลต่อการท างาน
เป็นทีมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาท่ีเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการแข่งขันเป็นทีมด้วยเกมผ่านสื่อสังคมออนไลน์กับการ
เรียนออนไลน์แบบปกติ 3) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนการท างานเป็นทีมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาที่เรียน
จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการแข่งขันเป็นทีมด้วยเกมผ่านสื่อสังคมออนไลน์กับการเรียนออนไลน์แบบ
ปกติ 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการแข่งขันเป็นทีมด้วย
เกมผ่านสื่อสังคมออนไลน์ที่ส่งผลต่อการท างานเป็นทีมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนปรายจีนกัลยาณี อ าเภอเมือง 
จังหวัดปราจีนบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 โดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย แบ่งเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มทดลอง 
มีนักเรียนจ านวน 44 คน และกลุ่มควบคุม มีนักเรียนจ านวน 44 คน โดยกลุ่มทดลองเรียนโดยใช้วิธีการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้เทคนิคการแข่งขันเป็นทีมด้วยเกมผ่านสื่อสังคมออนไลน์ และกลุ่มควบคุมเรียนด้วยวิธีการจัดการ
เรียนแบบปกติ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการแข่งขันเป็นทีมด้วยเกม
ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ แผนการจัดการเรียนแบบปกติ แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินการท างาน
เป็นทีม และแบบสอบถามความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปเพ่ือหา
ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที แบบอิสระต่อกัน 

 

ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการแข่งขันเป็นทีมด้วยเกมผ่านสื่อสังคม
ออนไลน์ที่ส่งผลต่อการท างานเป็นทีมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษามีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.36 อยู่ในระดับ
ดี 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาที่เรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการ
แข่งขันเป็นทีมด้วยเกมผ่านสื่อสังคมออนไลน์ สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนแบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) คะแนนการท างานเป็นทีมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาที่เรียนจาก
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการแข่งขันเป็นทีมด้วยเกมผ่านสื่อสังคมออนไลน์ สูงกว่าคะแนนการท างานเป็น
ทีมของนักเรียนที่เรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่
เรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการแข่งขันเป็นทีมด้วยเกมผ่านสื่อสังคมออนไลน์ ที่ส่งผลต่อการ
ท างานเป็นทีมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาอยู่ในระดับมาก 
 
 
 
 
 


