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บทคัดย่อ 
 

  รายงานวิจัยในช้ันเรียนครั้งนี้เป็นงานวิจัย (ประเภท) สถิติมีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความสามารถการ
เขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษระหว่างก่อนและหลังการใช้เกมโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
กลุ่มตัวอย่าง/ประชากรท่ีใช้ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4โดยสุ่มตัวอย่างแบบ (กรณีศึกษาจากลุ่มตัวอย่าง) นักเรียนท่ีสะกด
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษไม่ถูกต้อง 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ  

1. แผนการสอนโดยใช้เกมค าศัพท์ประกอบในการสอน 
2. แบบฝึกทักษะการเขียนสะกดค าศัพท์ 
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ค าศัพท์ 

วิเคราะห์หาข้อมูลเชิงสถิติ โดยใช้สถิติ 
 1. สถิติพื้นฐาน 
  1.1 ค่าเฉล่ีย (Mean)  
  1.2 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
  ผลการวิจัย พบว่าการใช้เกมประกอบการสอนช่วยให้นักเรียนเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้ถูกต้องและ
แม่นย ามากขึ้น จากการทดลองใช้แผนการสอนโดยใช้เกมเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียน พบว่า
นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนเฉล่ียเท่ากับ 16 จากคะแนนเต็ม 30 
คะแนนส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.02 ร้อยละของคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 53.33และคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเท่ากับ 
23.83จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.11 ร้อยละของคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 79.4 แสดงให้เห็นว่า
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีขึ้นเมื่อได้รับการสอนโดยการใช้เกม และการใช้เกมสามารถพัฒนาทักษะการเขียนค าศัพท์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ได้ 
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